	Spelen in Sesamstraat
www.sesamstraat.nl 


	Naam leerling

	:
	_____________________________________________________

	Groep

	:
	1 en 2
_____________________________________________________

	Onderwerp

webwandeling
	:
	Spelen, ontwikkelen en computeroriëntatie
_____________________________________________________
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Deze webwandeling is geschikt voor groep 1 en 2. De docent 

van de groep zal zelf deze instructies gebruiken. Deze zal internet opstarten en aan de kinderen vertellen wat ze gaan doen. 
· Computer-opdracht

	· Ga naar http://www.sesamstraat.nl/frameset/doen/lezen/index.htm 


	· Klik op Aankleed Grover



(

Doe-opdracht: laat de kinderen Grover aankleden. Als Grover compleet is moeten de kinderen benoemen wat voor beroep Grover heeft.
Ga terug naar de vorige pagina.

Klik op de Wonder tuin.

(
Doe-opdracht

Laat de kinderen door middel van de gieter de tuin besproeien. Ze moeten de tuin volledig laten groeien.
Ga terug naar de vorige pagina.

Klik op “Maak een monster”.
(

Doe-opdracht: De kinderen mogen zelf een eigen monster maken. Als ze dit hebben gemaakt klik je op de groene knop. Dan is de opdracht voldaan.
Ga terug naar de vorige pagina.

Klik op “Kleuren”. 
( 
Doe-opdracht: Laat de kinderen een kleurplaat uitkiezen, print deze en laat de kinderen de kleurplaat inkleuren.
	Spelend leren

http://kids.kennisnet.nl/ 


	Naam leerling


	:
	_____________________________________________________

	Groep


	:
	1 en 2

_____________________________________________________

	Onderwerp

webwandeling
	:
	Spelend leren

_____________________________________________________
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Deze webwandeling is geschikt voor groep 1 en 2. De docent 

van de groep zal zelf deze instructies gebruiken. Deze zal internet opstarten en aan de kinderen vertellen wat ze gaan doen. 
· Computer-opdracht

	· Ga naar http://kids.kennisnet.nl/  

	· Klik op ‘groep 1, 2 en 3’

	· Je bent in Leerland. Klik op ‘ontdekstad’. 


Klik op de krokodil, ‘welke dieren hoor je?’. 

(
Doe opdracht: Laat de kinderen de dieren bij de geluiden zoeken.

Sluit deze pagina af door op het rode kruisje rechts bovenin de pagina te klikken.

Ga in Leerland naar Letterstad.

Klik op het wolkje rechts bovenin, ‘oefenen met klanken, woorden en letters’.

Klik op het linkse oranje rondje, ‘aa, bee’.

(
Doe-opdracht: laat de kinderen een kleur kiezen en laat ze er op klikken.

Laat de kinderen de opdracht maken.

Ga terug naar de landkaart.

Klik op ‘getallenstad’.
Klik op de zes, links op de pagina, ‘het telspel’.

(
Laat de kinderen het clowntjesspel doen. De clowntjes missen elke keer een hoed, een neus of een strik. Tel hoeveel clowntjes er zijn en kies het goede aantal uit de vakken.
Ga terug naar de landkaart.
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Luister-opdracht: laat de kinderen zelf een sprookje uitzoeken. Deze beluisteren ze en aan het eind mogen ze vertellen waar het sprookje over ging of laat de kinderen een tekening over het gelezen sprookje maken.












